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Chi siamo



Cos’è
ECOnsumer

ECOnsumer è un progetto che offre
materiali innovativi per lavorare
direttamente sul divario di sostenibilità tra
intenzione di acquisto e acquisto reale. .
ECONsumer si ispira alla necessità di
migliorare le competenze degli e-
consumatori nel campo del consumo
sostenibile, con un approccio inclusivo e
globale basato sul framework DigComp
Consumers, che offre un riferimento per
sostenere e migliorare le competenze
digitali dei consumatori.

Come? Dando agli e-consumatori
competenze verdi che influenzano
direttamente il cambiamento reale verso
abitudini di acquisto più sostenibili.

Le risorse formative di ECOnsumer sono
risorse educative aperte, totalmente
gratuite, progettate seguendo una
prospettiva pedagogica innovativa che
unisce diverse metodologie pensate per
rendere lo studente protagonista del suo
processo formativo. 

Queste risorse possono essere utilizzate
insieme o indipendentemente e
includono una guida per il formatore, in
modo da poter essere utilizzate come
risorse formative in contesti sia formali
che informali.

Corso di Formazione ECOnsumer 

ECOnsumer Toolbox di risorse
ludico-ricreative

Raccolta di Green App
ECOnsumer

Il corso di formazione ECOnsumer è un
corso suddiviso in 7 moduli orientati a
formare gli e-consumer sulle
competenze e le abilità necessarie per
implementare un processo di acquisto
sostenibile. Il corso contiene attività
pratiche e strumenti di autovalutazione.

La cassetta degli attrezzi di ECOnsumers
è composta da un totale di 100 attività
contestualizzate in scenari reali
facilmente riconoscibili dall'e-consumer e
relative all'intero processo di acquisto.

ECOnsumer Apps è una raccolta di 100
applicazioni mobili, classificate in base
alle diverse fasi del processo di acquisto,
che forniscono informazioni al
consumatore elettronico su diversi
aspetti che possono rendere questa
esperienza più sostenibile.

Cosa offriamo


